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ALQUERQUE DE DOCE

Archéologie et régles d’aprés le Livre des Jeux

Dans le livre des jeux d’Alphonse X, le terme alquerque représente une famille de jeux
qui ont pour frait commun un plateau marqué de lignes.
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Alquerque vertical
du chateau de Falaise.

Alguerque horizontal
au milieu d'un banc de
pierre, chateau de Falaise.

® Alsling-1198

<< es jeux d'alignement de 3 (pions)
P étaient connus en Arabie sous le
% nom de « girg »,« qirqa »,(...) ce

mot est présent dans beaucoup
de dictionnaires arabes, et généralement
accompagné (comme dans le Qamus, anté-
rieur a 1414) d'un dessin (des plateaux de
marelle 2 9 (pions), avec ou sans diagonales).
Les Maures apporterent le terme en Espagne
d'ou il entra en Castille comme alquerque. »
Dans le livre des jeux d’Alphonse X, le terme
alquergue représente une famille de jeux qui
ont pour trait commun un plateau marqué
de lignes, et non la regle d'alignement. Cela
a fait écrire a Murray que girk désignait peut
étre simplement un plateau de jeu marqué
de lignes. Cette hypothése est confortée
par le terme alquerque utilisé dans al-Anda-
lus pour désigner une planche rainurée des
moulins a huile d’olive pour presser et col-
lecter le précieux liquide.

© Alsling-1198

Histoire et Images Médicvales




DE L'ESPAGNE A L'ANGLETERRE

CASTILLAN

FRANGAIS

ANGLAIS

Castillan : Moyen Age : Twelve men'’s morris
Alquerque de doce (12) Mérelles (a douze pions)
Catalan . Aujourd’hui :
Marro alquerque
Cercar la llevre La chasse au lievre Chasing the hare
Alquerque de nueve Meérelles avec ou sans dés Nine men’s morris
con or sin dados ou
Jeu du Moulin
Alquerque de tres Petite marelle Three men’s morris

LES TRACES
ARCHEOLOGIQUES

ET LITTERAIRES

Le premier témoin connu est I'ébauche d'un
plateau qui pourrait étre celui d'un alquerque,
sculptée sur le toit du temple de Kurma a
Thebes en Egypte et datant de 1400 av. ].-C.
{commencé sous Ramses | et achevé sous
Ramsés Il, voir. fig.3). R. C. Bell signale que
la gravure du plateau semble s'étre arrétée
aprés le tracé de deux diagonales consécu-
tives. Cela représente effectivement une
erreur pour obtenir un plateau d'alquerque
gravé, lui, d'une diagonale sur deux.S'y trouve

aussi un quadruple « alquerque », complet,

correspondant au zaama égyptien avec une
diagonale tracée sur deux.

Les nombreux graffiti de ce type en Galice
ont conduit l'archéclogue Jose Manuel
Hidalgo Cufarro a lancé en 2009 un pro-
gramme d'inventaire de ces graffitis en

Espagne, pour ce qui le concerne, et en

étroite relation avec ses homologues portu-

gais et italiens. Beaucoup ont déja été recen-
sés sur des édifices du XII* au XVI° siécle. En
voici un inventaire :

-Cathédrale d'Ourense (Espagne, Galice),
X=X siécle, deux plateaux d'alquerque
(42x36 cm et 43x33 cm) parmi six graffiti
de jeux sur les bancs de pierre du mur sud,
dans le coin ;

Banc de pierre, nord de la Cathédrale de
Tui (Galice) ;

-Eglise  Santa-Maria-de-Gormaz (Espagne,
province de Soria) ;

-Pierre réutilisée pour la facade de San-
Julian-en-Astorga (Espagne, Ledny) ;

-Ermitage de la Virgen del Salor de Torre-
quemada (Espagne, Caceres) ;

- Plateau de grés quasi complet (41x37x10 cm),
en provenance de la place Saint Lu de Barce-
lone (Musée d'Histoire de Barcelone) ;

San Fiz de Freitas (Espagne) ;

-Sur un montant de la porte du cheeur de

I'ermitage Nuestra Sefiora de Sopetran de
Almoharin (Caceres ;

-Sur une pierre de taille réutilisée a I'exté-

rieur de 'église Notre-Dame-de-la-Conso-
lation-de-Arroyomolinos de Montinchez
(Caceres) ;

-Trois plateaux d'alquerque a I'église de San-

Miguel-de-Fuentiduefa, Ségovie (Espagne,
Castille et Ledn) ;

-Corufa del Conde (Espagne, province de

Burgos ;

-Ruines du monastére San-Pedro-de-Arlane

{province de Burgos) ;

-Deux jeux gravés, un dans le cloitre et

l'autre dans I'escalier qui meéne au palais de
I'abbé, au monastére de San Pere de Rodes
(Espagne, Catalogne) ;

-Alquerque Punta de la Rayula, Siles, Jaen

(Galice) ; v
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UNE SYMBOLIQUE
DE L'ALQUERQUE

L'alquerque se joue sur un tablier carré.

Ui linbriand ok lh Mecanme comservn
ples C jetk Dithers, o nard et o 979 ponr

Lo Ahperticsemend ok ses rontes,

Selon . Huizinga, on pourrait faire une

analogie de ce tablier avec la structure

des sociétés de chasseurs-cueilleurs
ou de nomades qui ont disparu avec le
phénomeéne d’urbanisation : en effer, les
peuples nomades sont par définition tres
mobiles. lls se déplacent en se référant
aux étoiles pour ne pas se perdre et les
utilisent pour délimiter leurs territoires.
La forme et la disposition des pions sur
Palquerque (un jeu arrivé en Europe
par l'intermédiaire des musulmans en
Espagne) sont en tous points identiques :

La figure 3 correspondait a un relevé pour Parker en 1909

réutilisé par Murray en 1952, (Murray 1952, 19 ; Bell 1960, vol.1, 47)

M Van Mourik vient de nous transmettre ses articles qui diffusent

la photo et les travaux des Dr Stadelmann et lui-méme

(Van Mourik 2007 et 2009) et invalident les relevés effectués

pour Parker.

Outre l'incertitude de la destination ludique du tracé

qui a aussi pu avoir un role symbolique, sa datation est revue

a la période copte (300-600 ap. 1.-C.).

M Wim Van Mourik nous a aimablement transmis les liens vers

sa chronique dans la revue Het Damspel de 2007 et 2009 ;

http://damspel. kndb.nl/pdf/HD_0901. pdf

dans laquelle le lecteur pourra retrouver la photo du graffiti de Kurna

du Dr Stadelmann, comparée aux relevés mentionnés ci-dessus,

pp 34-35.

on pose les pions sur des intersections,
qui sont autant de points rayonnants (et
non sur des cases). Les points du tablier
symbolisent les étoiles qui structurent
I'espace de jeu (point de départ, inter-
médiaires, arrivée) comme elles pou-
vaient donner des reperes spatiaux aux
nomades ou aux navigateurs

Les pions, enfin, ne sont pas figuratifs,
pour des raisons pratiques et religieuses
(voir fig. 5).

LA REGLE RECUEILLIE
DANS LE LIVRE DES JEUX®

» -Siyasa de Cieza (Espagne, Murcie) ;

-Alguerque vertical, XII° s, église San-
Pedro-Apdstol-en-Bocigas de Perales, Soria
(Castille et Ledn) ;

Alquerque horizontal sur le bloc de gra-
nit de Riofric qui a pu avoir un usage pour
des bergers ;

Trois graffitis sur les pierres du Cloitre de
I'église Sainte-Marie-de-Oliveira de Guima-
raes (Portugal, Musée Alberto Sampaio) ;

- Clocher de Vilminore, Val di Scalve (ltalie,
Bergame) ;

-Fragment de plateau en calcaire (Angle-
terre, Kingston upon Hull, Hull Museum) ;
-Plateau complet (Pays de Galles, Musée de

Carmarthen} ;

Chiateau de Falaise, graffiti de la salle des
Gardes de la Tour Talbot. Tour construite
en 1207, un graffiti inachevé vertical et un
jouable, horizontal, au milieu d'un banc de

pierre (fig. | et 2);

- Alquerque horizontal (fig.4) sur le banc de
pierre jouxtant une meurtriére de la com-
manderie templiére de Domme (Dordogne).
Les pions en forme de pions d'échecs
conférent au jeu une apparence trés moderne.
Le jeu de girg fut d'abord toléré par Abi
Hurayara au VII® siécle, avant d'étre interdit
par un hadith de Abu Hanifah au Vill* sigcle.
Ce jeu est ensuite décrit dans le Kitab-al-
Aghani, le Livre des Chants, d'Abu al-Faraj Ali
d’Esfahan (897-967, Iran) ol il est mentionne
qu'un habitant de La Mecque conserva des
jeux d'échecs, de nard et de girg pour le
divertissement de ses invités.

On en retrouve aussi mention dans le
Libros de acedrex, dados e tablas (1283),
d'Alphonse X le Sage!”, dans un manus-
crit de la seconde moitié du XII® siecle
originaire de ['abbaye de Cerne (Dorset)
et dans Le Roman d'Alexandre (Flandre,
v. 1338-1344).

« Ceci est l'alquerque de douze qui est joue
avec toutes ses piéces.Aprés avoir parle dans
les traités précédents de toutes les maniéres
de jouer aux échecs, aux dés et aux tables
que les trois sages montrerent au roi, puis
avoir analysé les meilleures fagons de jouer,
nous voulons traiter ici,a présent, des autres
jeux inventés par les hommes plus tard et
qui ne font pas partie de ceux mentionnes
précédemment. Cependant ils en procédent,
tout comme le jeu d'alquerque tient a la fois
des échecs, des tables et des dés. Et il y en
a d'autres qui sont liés aux échecs et aux
tables mais pas aux dés.

Et nous allons d'abord commencer par 'al-
querque de douze parce qu'il est plus grand
que les autres alquerques et se joue avec
davantage de pions. Et nous allons parler
des différentes fagons d'y jouer, avec leurs
nombres de pions respectifs, et pour quelles
raisons ce jeu procéde aussi des jeux d'échecs,
de tables et de dés. Les échecs comportent
une partie de tactique, |'alquerque aussi.
D'une part les pions avec lesquels on joue
ressemblent aux pions des échecs, d'autre
part, la maniére de jouer des tables est iden-
tique & celle de l'alquerque, tout comme les
marques qui servent a placer les pions.



LE JEU DE MARELLES VU PAR
JEAN LE FEVRE DE RESSONS,

« Ci parle di gieu des
merellesauguel souloient
anciennement jouer les
pucelles.

Autre gieuz sont que les
pucelles

Scevent, mais petites
nouvelles

Sont du dire et du raconter
chose gui-a pou puet monter.

Ces gieuz sont nommez aux
merelles,

Dont jouvenceaulx et
jouvencelles

Se jeueht dessus une table;

Douze ou nelf font le gieu
estable,

Mais a douze prent sans faillir
Celle qui puet oultre saillir
Dessus 'autre par adventure.

A cest gieu n'a on des dez
cure...

Mais au neuf puet on bien
jouer

Avec les dez, et remuer

Si comme la pointure la porte,
Car trois merelles d'une sorte
En ordre seulent gaaing faire
Sur celles:de leur adversaire. »

@ Brigitte Mérigot

" DE L'ESPAGNE A L'ANGLETERRE

Alquerque horizental sur un banc de pierre de la commanderie templiére de Domme.

Et ces jeux ont une part des jeux de dés
a cause de la part de chance, parce que
comme ils jettent les dés sur le plateau du
jeu de tables, de la mé&me fagon a l'alquerque,
ils jettent le dé pour décider qui commence.
Il est joué de cette maniére : sur le plateau
d'alquerque, il doit y avoir vingt-cing inter-
sections sur lesquelles les pieces peuvent
&tre placées et les pions doivent étre au
nombre de vingt-quatre. Et ils posent douze
d'une couleur d'un cété et les douze res-
tants sur |'autre coté, en formation de com-
bat. Il reste alors une place vide au centre
par ol le jeu peut commencer. Et celui qui
joue en premier a un désavantage, car il est
forcé de jouer dans cet espace vide.

Et l'autre joueur pose son pion dans I'espace
que le pion adverse a laissé vacant et retire
ce pion qui a joué en premier, en sautant par-
dessus lui, d’'un espace a un autre en ligne
droite comme va la ligne droite sur le pla-
teau d'alquerque, et 5'il peut sauter plusieurs
pions de cette fagon, il les retirera tous, et
l'autre joueur jouera de la méme fagon.

Et c'est toujours celui qui joue en premier qui
fait le premier mouvement préparant la cap-
ture de quelques piéces adverses. Et autre
joueur se préserve d'attaquer a cet endroit,
car en comprenant le mouvement que I'ad-
versaire tente de lui imposer, il protéege ses
pions et attaque |'adversaire de la méme
fagon que celui-ci "avait fait. Et pour cette rai-
son, celui qui commence est désavantage.

Et celui qui protege le moins bien ses pions
et les perd le plus rapidement est vaincu.
Et si deux joueurs jouent régulierement, ils
peuvent devenir habiles. Et ceci est le schéma
du plateau d'alquerque, de ses pions et de
comment ils sont placés. » -

(1) La regle du folio suivant décrit le jeu de blocage de
la v chasse au liévre » qui rentabilisalt le plateau et
les pons d'alquerque pour un autre jeu. Une regle
A ur contie 1us COMME Nous en WoUvons encore
aujourd hul dans les coffrets de dames ou d'échecs.
Cette ragle, prégentaa sur le site www.aisling-1158,
org/dossiers/jeux-medievaux/ est was proche de
celle du Renard et les oies,

{2) Traduetion du folio 917, ot miniature du 91v
du Librog de acedrax, dados & tablas (1283),
Alphonse X le Sage - Madrid, Bibliothéque San
Lorenzo de |'Escorial
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» On voit que la prise multiple est possible
et que le jeu se poursuit jusqu'a élimina-
tion totale des pions de I'adversaire, en sui-
vant les lignes. Ceci élimine une des deux
régles proposées par Bell dans laquelle
deux armées s'entrechoquaient et comp-
taient leurs prisonniers une fois l'autre
bord du plateau atteint. Rien n'est dit d'une
éventuelle promotion. Il apparait également
clairement que le jeu se déroule entre
joueurs avisés, et que les piéges, s'il y en a,
doivent étre de vrais piéges, « invisibles »,
dissimulés, car l'autre joueur n'est jamais
obligé de prendre.

SOUFFLER N’EST PAS JOUER
Cette régle rend le jeu plus facile pour des
débutants, plus moderne, plus dynamique
pour un public parfois pressé, mais ne cor-
respond pas a cette regle du XIlI® siecle.

« Souffler n'est pas jouer » n'apparait que
vers 1535. Bell l'attribue au Livre des jJeux,
a tort. Il précise lui-m&me dans le méme
ouvrage qu'au jeu de dames, il n'y avait
aucune obligation de prise, comme aux
échecs ; et que |'apparition de 'obligation
de prendre apparait par la distinction du
« jeu plaisant de dames » ou « plaisant »
opposé au « jeu forcé ».

Murray, quant a |ui, écrit que certaines
versions comportent une prise obliga-
toire et indique que Covarubias, dans son
Tesoro de la Lengua Costellana mentionne
une prise obligatoire et la régle du souffle-
ment de la prise. Mais cet ouvrage est daté

Reconstitution
d'un jeu d'alquerque

~ remeln

é‘;‘g«mmnumm
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de 1611. Ce qui n'implique pas de prise
obligatoire avant |1535. De nombreuses
etudes ultérieures ont repris cette confu-
sion de Bell, dont le collectage est par ail-
leurs remarquable. La confusion a pu &tre
entretenue avec le Luego forcado o fuego
de donzellas du folio 5 r® du Livre des jeux
d'Alphonse X.

olios 21ret 91v du
 Libros de acedrex,
[dados e tablas,
Iphonse X le Sage-
adrid, Bibliothéque
L monastére de Saint-
aurent de I'Escurial.
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UN JEU PROCHE

DE CELUI DES DAMES
L'alquerque est le premier jeu qui utilise la
prise en sautant.Arie van der Stoep a réalise
une étude lexicographique sur les origines

du jeu de dames. Sans le suivre sur
I'existence d'une promotion qui ne serait pas
indiquée dans la régle du folio 91r ni sur
linexistence du jeu de fierges (3), je trouve
son étude remarquable et trés intéressante.

Il montre que le jeu d'alquerque était uti-
lisé en castillan d’Alphonse X a Covarubias,
et est resté dans quelques dictionnaires
jusqu'au XVIII® siécle. Les catalans appe-
laient ce jeu marro jusqu'a ce que sa trans-
position sur un échiquier avec des déplace-
ments et des prises uniquement en diago-
nale ne nécessite d'adjoindre le qualificatif
« da punta », pour « en diagonale » Marro da
punta sera alors synonyme de damas au XV*
sigcle, mot emprunté au frangais. Aux XVYI°
et XVII® siécle les castillans désigneront le
jeu d'alquerque de castro, tandis qu'ensuite,
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Sourca

= Alphonse X el Sabio, Libro de /os juegos :
acedrex, dados e tablas, Ordenamiento de
las tafurerias, Biblioteca Castro, Fundacion
Jose Antonio de Castro, Madrid, 2007.

Etudes :
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fn = ® Murray H.-J.-R., A history of board-games
ﬂw;i'lﬂﬁ QW‘?,“’H li“‘“'. = other than chess, Oxford University Press,
(rafomil Clarendon, 1951.

= Bell R-C., Board and games fram many
civilizations, edition révisée, Dover
Publications, New-York, 1960-1969-1979.

= Musser Golladay S., Los fibros de acadrex

| dados e tables ; historical, artistic and

plusieurs jeux. Au début du Xl siecle, i metaphysical dimensions of Alfonso X's book

| of games, Thése de doctorat de ['Université
d'Arizona, Département Espagnol et
Portuguais, 2007.

u Cufiarro J.-M.-H., Los juegos de tablero
medievales de la catedral de Ourense.

| = Huizinga J., Homo Ludens - Essai sur la
fanction sociale du jeu, Gallimard, rééd. 1988.

= Sanchez A, Petroglifo del puntal de la rayuela,
Siles (Jaén), 2007, revista du CESS, n°1.

u De la Torre M.-R., Tradicion de algunos
juegos de fichas en los signos lapidarios.
Revista de Floklora, 1985.

= \fan der Stoep A., Draughts in relation to chess
and alguergue, Yan der Stoep, 2005-2007.

internet :

Base de données sur ['histoire des jeux:

http://www.jocari.be .

Le site de José Manuel Hidalgo Cufiarro :

(vers 1243), "Cis n'estoit mie rois de | http/fjuegosdetablerosromanosymedievales.

gas / Ne rois de fierges, ne d'escas..." | blogspot.com
parle d'un jeu qui a un roi et qui n'est |

pas les échecs, un jeu de fierges ol les

fierges sont promues en roi.

le terme alquerque pourra étre retrouve
comme équivalent de damas. ..

En France, le terme « mérelles » désigne

Richard de Fournival le mentionne dans
son ouvrage, De vetula. En voici la para-
phrase par Jean Le Févre de Ressons dans
son poéme La Vieille, daté environ de 1350 |
(voir encadré en page précédente).

On y reconnait un jeu de douze pions, affi-
lié aux mérelles a neuf pions, qui se joue
sans dé et dont les piéces peuvent saillir
fsauter) pour prendre. Aux XVI* ec XVII®
siécles, le terme « mérelles » est encore

utilisé en France pour désigner le jeu du
moulin et le jeu de dames et cohabite avec

ces nouveaux noms. &

(3) Pour moi, la mention de la Philippide




