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[A FAILLE o

Semblables
et différents

Approcher |es jeux de societé de

I"Europe du nord n'est pas chose

gisée pour gui ne maitrise cucune
langue scandinave. Si les documents archéologiques.
das. pions, ploteaux de jeu, peuvent parder d'eux-mémes. 4
| est difficile d'exgloiter les sourcas littéraires. Des textes IERE Lo covvcon SAMY SEIETRORE
meftent pourtant en lumiére ces jeux de platecu (« Tofl »). s QLA ee P

pprecher les jeow g socient

& | de (Eurcpe du nord n'ess pas
¢J‘" chose zisée pour g ne mak
\.? trise  ascunt  longuee  scands-

nave 5 les docomentt archéolopiques, des,
prons. plateziune ge jeu, peuvent parler d aux-
s, i est dndemiment difficde dexplos-
er e todpces lmdmired, pourmant foam-
breuses. Heursuzemeant. de plus en phue de
traducuons anglases de cos texies metoent
en himiére poute une sére de b, panm
letquetls des jeux de table (& Tafl =), regrodu-
part vraisemblblemont  plusiours  cegs-
TS de jeux oF stratigie. qui sermbicnd tris
appreches. Alnsd, dans un poeme, un noble
énumere parmi ses qualités ks faig da jouer
FUTRC Tr.hﬂ ® U age nlandang Fait sifusaoan
3 des femnmes ¥ joiant, mak o aUmes fextes
témoigrent aussi de h pooularik de ces
jix, meine parmi led anfants.

Ul autre dilficubid dans 'éude des soumoes
littérairas reside dans e Bt quie cas poemes,
chans, sagas. récits mythigues... ont Souvent
S18 MBS par Sont aprcs une lengue tradition
arale du oal e reLopuRs rn-:lrrir—:.rnmrnl
dans un contexie eddernment difdment
Clovr amsi gue des Mc|es, M recopant des
BiExiies, Onl -.'r-_.h'-nul.quu:'mrn[ tradunt C

nins rermes de jewns par @ échecs o !

Plateau de jew de Brandiun
Ce document, oopie o i otiginal do XI° siecle
detrud, i deus joucurs aulour e oe g
sombde &re un platcau de jeu de Drandub. 5
lon ne peut y disdnguer fe nombre de cases, on
= pourrait identifier une case centrale o ke 4 Cates
de coin comm thns e platceau rowee o irkmde.




Syivesire jonquay
Fondatenr de ['tssociation Alsling-11%6,
médiation hlsodque.

Lérude des docoments scandinawes a1
angic-zaxons permet de concrater que las
jrux gw st repandont dans le reste de Eu-
rope au Moyen Bge atteignent également
FEurope du Mord. Ainsl la cerme o Skdk »
cu e Skaktoll » désigne le jeu d'échecs, qui
vouche le nord de MEurope 3 partr des
Xi-Xll* sigcle. Artesté & partic du X
sigcle, o Kvdtra » ou ¢ Kvatrutafl » pourraic

- LES JEUX DU MONDE NORDIQUE

Em FMatlcau de Bafnderry
{23 redeising par Cathering Breyer.
L platenu e jru on bait dicauvert en 1932

eleires Larn Sile Fhatitad & Ballandenry on irlande

[evjourd hiui consenve a Dublin, Musée

gy national difands] pourrait cometpandne

\ M jeu appelé Brandub, Ce terme,

1IH.I'H'I|!I‘H'. = L D Fv0or & Seroul e

#llusion a la guere. Le plateau, décoee

o MSET que [ o pewr sTylistiquement
elatier (i X" ke Comporte 89 petils

Lrows [ a7 Des pics dovaient donc

&ore utiisés en quise de plong, Uin cencie
o e o cerniral et des demicencles

rargqucnl i guislie comng

L& O

se rapporter au jeu des tables,

Les découvertes archéologiques dlustrent
auszl e jeu des Mérelles ou jan du Moulin,
gravé ¢ méme e sol ou au dos d'autres jeux
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vikings et anglo-saxons (fig. 17 .) i = ry ; P o | ,\ e )
Le jew du Renard st doc Poules. be « Fax and VIl 1Y il [ ] R |l S
Gezse » anglals, pout-8tre menticnng dans i3 ,-fl
a Httratune sous b terme de « Refskek » . J L v ;
(81 non « Holmafl w, comme couramment ,}j:? “ . . & . g . | ]
admiz), sembla épalement apprécié dans i : |
ces régions. Pour exemple, deux jeux com- ',r'l f |
plets figurent A Pinventaire d'Edouzrd IV j ”l
d Anglezarra sous la forme de deux renarde . | - : ! | @
et vingt six Smiers en argent. I:-I,J'E _-: .
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(Fig. &

Plateau on chine trounsd 3 Waterfiond -
Miiceiime, itamnde.

Ce plateau est Féquivalent archéologigue
de colui de Balindemy. Platceaw & trow, 727,
I nest pas complet, contralrement & ce
dernier.
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Pobme Ahair | Sagasel | Mentionné Décritetdessing | Law of Hywe! Dda, - Ms 122 du Corpus |
riom Eite ogh, | lois & partit | notamment polr fa premigre vers 914-943 | Christi College
attribué Vil sigcle dans trois foisen 1732 parie | Ancient Laws of {  d'Oxford,
a-Maiol Eoin The contesdu. bofaniste suétois | Wales, vers 1250 | vers 1140
Mac Raith Carmac’s Meabinogion ; Carlvon Linné des traductions
lapies 1200 7} Glossary, | Persdwr {zb {linnaeus) alors écossaises de ro- fvoirill. g 22}
| rédigé | Efiawglla saga éudiant en visite | mances anglaises
Pome Acallam | dansles | de Peredur) enlaponie. | Bowno Hamiwn,
na Seporach | années 800 | Brenddwyd En 1684, un jeuaves | Iz légenda
. | Bhanabary des piors appelés arthurienne : i
{fin Xik 5.J [Le songe de Russes et Suédois | ¥ Seit Greal !
Rhonabury) ast brigvement décrit | Robert ap lfan, |
. | Brenddwyd dans l'ouvage Penjarth |
| Macsen Wieda de Lindhoim Manuserigt 158, 5
! - (Hios Lappbonder. | National Library
Stockhoim, 1884} of Walss
= = |
Plateauen | Trois plateaux Fragment de - Fragment de Fragmentde pla- | Compatibleavec |
tois, Ballindery defizbii??) plateay. Bx11 cases, plateay, teay, 4x13 cases, le fragment de
{fig.3), daté sty- | 3583 incishes ave: matifs de Bx11 cases, Gokstad  (Norvége | platezu de
listiguement grossipremant CI0IX COMIME pour Trandheim g8l findulXts |  16x2cases,
du X s dans lapierre, | 9x9, Trondheim (Momveoe), Xik s | (& mérelles:au dos) | Vimose
Plateau en Buckauoy, | (Norvegel, XIP = | aurail pu senvir Fragmentdé  {Danemark, fig.7),
chiine, Watar: lies Orckney | {+mérailes au dos) | aussi pour TTx11 plateat, | Nes Ercelul
ford (fig 4], {Ecosse) L¢s. | Txldcases, | dedxiBcases, |
vers 11500 | ; i Toftanes Eysturoy | Coppergate, York |
Flateau recto- ? 5 flesFerod) = [G-BI-X's
VETSO SUT Un : [Danemark!
bloc d'ardaise, i i ; .9 I !
Downpatnck | ‘
{irlande), dans f
un remblai
du Xil*s. '
= | = i == ="

UN JEU DE TABLE...ROYAL'!

Le terme de & Tofl » se rapporte toutefois
bien plus souvent i une variété de jeux
aux caracteristigues trés particuliéres et

il est possible de
prendre plusieurs pions
2 1a fois lorsqu’'ils sont
pris en sandwich.”

aux origines plus anciennes, le Hnefo-tafi.
Ce terme, faisant allusion & la dénomi-
nation d'un des pions. le « Hnefi » (roi),

pourrait se traduire par « Table du Roi ».

Il semble que ce type de jeu ait touché

principalement les régions ayant connu

une occupation viking, de la Scandinavie

passant par les pays anglo-saxons. Sa large

I i l'lslande ocu méme au Groenland, en
diffusion géographique et sans doute

aussi sa survivance a travers le temps,
malgré la concurrence du jeu d'échecs,

dif-

férentes variantes de ce jeu. Ainsi, les

expliquent vraisemblablement les

L ' quelques plateaux de jeu miraculeuse-

ment conservés (scuvent en matériaux
périssables, voir fig. 3 et 4) révélent des
damiers de jeu comportant un nombre
impair de cases, de trous, ou d'inter-
sections allant de 7x7 jusque 19x19

{fig.6erT)! »

“Histoire et Images Médievales -
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s PIONS
Des pions se comptent reguligrement
parmi les découvertes archeologigues,
mais ils ne forment gue trés rarement
des ensembles complets. En matériaux
divers tels que pate de verre, bois,
ambre, dents, os (parfois de haleine),
ivoire (souvent de morse), terre cuite,
pierre, ils peuvent avoir plusieurs
formes : plats, avec ou sans décor, en
dome ou poire, avec ou sans cheville,
figure humaine, parfois de roi,
dénommeé « hnefi .

Des dés en bois, os (parfois de
baleine}, corne el ivoire de morse

ont egalement ete retrouves a divers
endroits, genéralement par deux

ou trois. lls sont le plus souvent
parallélépipédiques et comportent,
sur les deux petits cotés, les
pointures 1 et 2, tandis gue les longs
chtés portent les 3,4, 5 et 6.
Il n‘est cependant pas possible de
déterminer si ces
dés accompagnaient T
unjeu particulier ou
s'ils étaient utilisés
comme jeux de
hasard.
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s DE FORCES INEGALES

L'émude de I'ensemble de la docume nration
E permet de dasser ces jeux parmi fes: e
de srratégie, dana fesquals dewc jousurs
affronenc. A tour de role. chaque joucur
i deplace un pion; verticalement ou hosizon-

= salement, dune ol plusieurs cazes (el le
mauvemant de i our dans le jeu d'échec)
La case d'arriven, maiz Ggalement toutes les
L casci cmprmtées lors de déplacements
doivent 8tre fibres, e saut au-dessus de
. pions propres ou adverses SLant inteni
Toutchon, contrairemant 3 13 maloricd dac
jeue daffromemant repandus 3 Népoque
E médiévale, les jeux de Hnefamfl rogquiteent

£ Jok P

¥
e

L

g irngment de platcau g 138 13 Caals o ur

M et g Taumne g un

el Es [

Le plus grand damict Comme o
ceme cardgorle de jew avral comportc
15 x 18 catet e terain dbg fors

juud aved 1 rol et 24 defensears
contre 48 attaglanis

_ Fig 7

er"

da pions par pouewr.

iy momshire  diffdrens

lun possédant un rod (el 2t un noanbire
x de piors € défenseurs », Nautre poccé-
dant le double de ce rombre x de plons
attaquante”, Dans chacune des voruons
du peus, B rod se pOSTonnE S0 B CASE Cen-
vrale, sur kaguelle i et pénéralement imare-
nable, entoard de ser défenseurs. @nds que
04 AENUANCS prennent place sur dod cases

extérieures du plateay
ATTAQUANTS, DEFENSEURS,
E

Une autre onginalive e cette famille de
jeu régide dane le falt que Pobpectl du
| différe gzalement pour chagque joucur
B, e ron dhoit F;.r-;..'rnir 3 & et happts Vers
le b du plareau ou une des cases de coin
& Jo jouveur utilise ses pioms difenseurs
oour i Rodiber, cetie Ache, ROrmmAne
o 1;!.,'_"1'..?.1". et I'h!..‘l-\.'lﬂ. ACVRrtes I.Ei .F'ﬂ‘:l"ﬁ

AfTauants Ont, Quant & SUx, pOor Misys




de np:.m';:_rz_infil. tous les pions ennemis,
oil plus géndralement le roa i-meme. Les
diftérentes formes de ce jeu relévent donc
d'un savant mblange entre fuite ec blocape.

UNE PRISE HERITEE

DE L'ANTIQUITE ?

La caprure des pions ne s effectue pas par
Weosaut dun peon Fu-doessud de 58 prose.
mait par encadrement par au moins . deux
plons (Fg5), de is mémes maniére que dans
ey jeux de STFRLERS precs €U romains des
5 fignes oo des Latrondules. Un pion simple
st caprurd et reticg du platean lnrsouil
eit encadre, verocalemeant ou horronm|e.
menl, par devs pitoes ennemies. La capture
du rol, par comtre, s"efectoe par deu ou
quatre pions se'on ies varianres des jrux de
Hnefulofl 21 'emplacement du roi,

Est-ll possible que Fargine de oF pringips
dex jeux nordigues folr résllement lzooe
des jeux romains ¥ Ceme hypothése pour-
rat eore étayde par le fat que le tonme
ancian norvégien tofl pourrait venir du
fatin tobuta

UN LENT DECLIN
Les hrefaall ont laissé une emprente
archénlogique dans Pencemble du monde

nordigue, principalement enore fer VI© ez

= sitcles (Age du Fer et période Viking).

Lne partie de ce maténed de pu 2 &k
conservé dans des sépoltures arisToory-
tgues 2 incnération, comme objer de via
quotdicone marn pout-tire auss: comme
margueur socal en tanr quareribug da
chef, strackpe &1 meneur d homme; comme
Fanalyse Héleme VWhinaker.

Dans la ptératmure; des meniions de Hoe-
fatafl se retrouvent fréquemmeant dans les
jages €1 potmes du XI1° au XV sigcle.
Tostedobs, i semble qu'apris deux sieches de
cohabitation aves les échecs, ce feu aristocra.
tique ditparaisse prograsshement & partir du
A sidele, comme ce hut le cis & Trondheim
{Morvige). Los dermi¢ies monlion. de o
de b farnilie dua Hnefatafl apparaistent doant le
manuscrit de Robers ap Man en 1587 (Bble-
thispir MNaponale du Pzes de Galles) gqui
décrit un jei de | 1xl | cases et dans b naima-
don du bornizon Carl von Linng en 1732 en
wisite chez les Lapons et gu explicize le jeu du
Tabdot. Mhcolys Cartier mentzonne une der-
nidre parcie de Tanlur rappornée o PB84 par
Lindivodm [Hos Lopbeoader), sans pouvoir tou-
tefoes trancher 5 o dormicr a o0é influenceé
par les Eorirs de Linnd @

Collactil, [25 Vilings . l=s Scandipaves
&t Flwrooe B00-1200 Catslogue

oo alna de lo 22 exposbion

d"arr du Consail de 'Eorone au Grand
Pefais, Azsaciation Francaize d'Action
Artistique, 1992

C. Breyer, s Los jenxde societe dans

e monda nofdigue =, dane Joux af gt
& trawery s Gyvs, Histove ol roghes
de faure Sryphiens, 2ntlguwes &f
medidvamy; Bruxelias 6dimons Safran,
2000, p. 15218,

5. Helmfrind | Hnefatal]: the Sralegic
Bogrd-Game of tha Vikmgs, version 2,
2000 Ipubke sor miemmet : hitpcMmem
pradband metth5 12478

LD Riddinr, » The Mursuit f Hnafstafl «,
dins Finloel |, (o), Ascrenl Boerd Gamres
it Perspective, London Brieh Museum
Fracs, M7, 5 255-762

A Sawrile, « Das R5tsei des Rellen-
Spioie s, Board Gamoes Studves, 5, 20,
- .

D. Watker, Recorsiruching Hoefatall

A Series of Four Articles: 2007 (publié
=sur intarnet - hetptafl snigfarp karnn
etz hlesfrecon-dreilodi}

H. Whiriaker, Game-boarde and gamenn
pleces in tha narham Europaan

O g, Nordiler 20, 2006, Y0519
{gicponible sur internet ; bap /Y sitng/
gitlihe gho?Pagald-9TT&Fald-8IT]
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sur le damier etablissent la
es. Les données rassemblées

1
st

& o Chlatl Collaie

Beprésontation dis piateau
de PAlea pvangeli, Corpus ChristiCallego

ms, 122 F5v

2 Adling-1198

Histoire ot 1rn-.1g€-gs !h-lédi:gé\rﬁit‘s

“gorbeau noir”

Irfande

7 17 cases
ol trous

Case contrale Tora
cases de mins Cashe! Cronhas
Nzas (Nlach {forteresses)

Brana ou Brenin [chef]

Case centrale et cases de ooie

Afteindre une tes cases
e coin di plataas

Capturer tous les priness,
tout en‘empichant Ie i
i atieindte una casa da coit
Si le i est pris, I3 partie
est déclarge nuile

Par 7 attsouanis, 1 atinquant st
a4 case cancrale, ou pas
I attaguant &1 | case de con
Si e roi g5t pnis, la partie
est déctarda nuile

Dui

Par les attaguants




Wi, “bois” 6t "o, | TsagessediboisT | “hautrm® | 7)

w jeu de plateau Jai des dvangiles
“sagesse’)
| Smsdowevaronte ’ ==
irlande | palioisedy Ecoste Scandinavia e1 Laponie Pays de Galles, Eeossa? | =
| | & T 7 | |+ variants saxonnel
| 1x7cases { - Jai cases i casss JnGcasss i Mx 17 cases | 13x 13 cases 19 1 19 intersections
- | — p—- — S 1
i est parfnis mentionng 1 = - | Crvitatum et eivilatulam |
b avocd coins ; 1 Case ceftrale konolis ! tville e citadelle} .
1 | = f
: Gweetin, werin Brenhin ou Branin ' Dux [chef]
i { Case == : | Case contrale el cases
_ : = _ | |
I Case centale ] Caze centrale B Casa centrale ! Case cenirale l oo |
pe——— : ; f .
i 8 :'}' 8 8-12 ! il |
d =t {svecusi i {werin) ! {comites 7] [
T — e ——A] W PSS S - - - it e e e
| i 16 |
i I '] 1 = 4 § E
4 = B{f) i e} 6-2 e 4]
! Afmindre - :
E- - - Atteindre une tes une: des Allgdrslo bord du e & e e desases < | A Ateindre une
Erteindee une dos cases Non spécifié quant 3 la possibilite | tes cases =y
* &n bod de platezu 7 Cases NP 0n= | =t AN o8 = de sorlir par les bases réservéas | SO | decomdu | 06 [FSHE G TN
i ; platest 7 |- bordde | : puis 5"y déplace: 7 | | dir piateau
7 | plateau? | aux Moscoviies. | | plateau 1
{: i - — - - | —
Capturerla i 7 Capumerlemi | Capticer [ roi | Caphizer fe roi Baini-“ﬂm::f Capturer e roi
[ ?
Par 2 altéguants,
oni specifis i A Fitapuants si ol sur o spécifié
7 H 7
Par 2 attaquants 7 : le Kenokis ou 3 attagquants el A ! Par 2 attaquants (7}
ot la case centrale !
|
= = = ] b= S - |
| Non '5
. 0l D, en disant " Gwarherll™ Non spdcifié
; : | lpour le roi i I'adversaine foui 7) ;
- ' | | nE ren anroiee) :
Parles MNon spécifié | Non spéciie Mon specifie
- jgs gtiaguants 7 | v
i i s | défensewrs | [Par les atizgquanis 7) | {Parlzs attaquants 7] {Par las ataquants 1)
gE——— | =t =T s e z
| féon cpécifid e i Non spécifié
| 2 1
| 7 ? J__ == (o7 Nuwn spécifie f (oai
- 22 = 4. == |
Si le roi 52 place da telle manigre | Si e ol risque de 3o fake | Mention de neut étapes
| nutautoursunant Rawaun- | prendre, Fadversaite doit. | i fgradus) dew fois plus
IP!Gns‘ !.:r-.lflfilTEEE‘: |-.«;:=|r:.' | passage libre pour se rondre au J annoncer “Surveille tonroi” | | (deptacement de 8 cases
"ﬂt;-c-jqr—;:rs:a ~:1:nu::m sraiia | bor. il doit annoncer en disant. | puis 9 cases, en angle,
e | Roin, Si s t0i 3 deux possivilc | qui permet notamment
20T ) 'F_#\-"‘F- 1 ; 1£5 de s rendre-al bord, : ali o &'atigindre un des.
: B GroEriand XEs = { il doit Fannonces eadisant | | cains Cest peut-&tre
3 B Scandinavie, Kalaalic | Tuvicha. Dans ce cas. le joucur | | uma fagon d'indiques
i R Nunaata Kstergaasivia, adverss ne pouvant déplacer | | {otjectt do difenseur)

e KN Gx300-901. | fu'an seal pion, @ coup Sufvant,
- be ol remporiz |2 parte

Histoire et Images Meédigvales
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JOUEE
Le Jeu
de Tablut

es  remles du Tablut -
L ont pu atre dtablies en | 1.
grande partic grice & la
description trés compléte
an fatin effectudée en 1732 i

par le  botanistie suédois

Carl von Linné (Linnaéas),

alors etudiant en visite en

Lapsamie.

Guelques points cependant

restaient  prohlematiques,

notamment e rale des cases

speciales e la capture du

rol. Lied régles présentées

Iei  tienent  compte  des

etudes récentes de lohn C.

Ashion et Micolas Cartler

qul ant réexaminé le taxte

latin d'origlne.

Cemte verslon d'un jeu de

o Tafl w», lel jouds par les

Lapons, dérive apparemment d'un episode dramatigue survenu
lors des tumuliueuses refations russo-suedoises (vies di coté
suddois), ou un gloricux rof de Seede ne dul apparemment son
salut ou's & fulte & & Iabnégation de sa garde, encerclé gu'il
£1ait par les « hordes moscoviles =,

Rl et jouninies £ 2 | Mo s Nezryme |
| duirée - 1A AT mip

| Raari - Afrsnmemast " Sratign |

— e

Materiel
up platean de jeu de 939 caces, dont la case centrale (dite

Konokisk o5t margues, de meme que les cases sur lesgquelles
viendront seé placer les pions en debul de partie,

tin ral et & plons défenseurs, les « Suadois », pour un joucur,
contra 16 plons amagquants, les « Moscovites » pour Pautre joaewr.

Preparation du jen

Le rof se place sur |8 case centrale du plateaw et fes 8 défenseurs
Suedeois avtour da lul,

Les 16 pions alliguants se positionnent sur les cases marguées
en bord de platean,

Se reporter o hilps fwwwgametime2 4a7 com | blog) file,
axdfiles= Tablut | Sumimary - Longer.padf

But du jen

Le ol doir se rendre sur une des cases en bordure du plateay.
Les défenseurs aldent |& rol &n le protégeant et en capturant
des pinnt adverses pour libérer le chemin vers e bord,

Les artagquants dalvent capturer le ral,

Of peut aloutar auy régles décrites par Linne quune partin: et
déclarde nulle sl une position ast repetee plusieurs fois d'affilée
ai sl un des [sueurs a5t blogue sans possibilité de dégagamont.

Dérpulemeant du jea

On decide ou o Ure au sorl le jodeur gui prendra les plons
allaguantls muscoviles, Cesl o joueur qui commences ia pargie.
Emsuite; les joururs deplacent & tour de role un de iaurs plans
yerticalement ou horizontalement d'une ou plusieurs cates. La
case dwrriviee, mais également toutes le2 cases emprontées lars

1 :"‘.".._'

e e U

SHTPE S AE . s

1 R p—— | AR

Reconstitution d'un ﬁ,ﬁ

taniut 4 partir des
. 1 opitces de Foodel cf
di Sandnes. | G

de déplacements doivent etre libres, Il est interdit de sauter
au-dessus d'un pion, propre ol adverse.

La case centrale Konokis devient hostife aprés le départ du ral
Mul ne peut y péndtrer. Par cantre, elle contribue aux prises
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Les cases des Moscovites ne servent gqu'd la dispoasitien Initiale
du few, Blles peavent ensuite dtre occupées par n'importe quells
pitce camme les autres cases vides,

et pion, ou le ral, peut 6tre caprurd par Madvarsalre ' se trouyve
encadré verticalement au horizontalement par au molns deux
pions adverses (Pas de prize diagonale). Le pion ainsi capture
esf retire du jeu.

Il est possible de prendre plusieurs pions & la fois lorsgu'ils
sent pris en sandwick (voir g, 5, p.lg),

Attention, un joueur peul délibérément placer un de ses pions
entre deux picns adverses sans se faire prendee, Pour pouvain
Ie capturer, le pion du jouenr adverse devia quitter 1a case et y
FEVERIF au our Suivant,

Le roi peut étre pris, comme les autres pions, par encadremeant
de deus altaguants, Toutefois, £ o' pas encare gquirté la case
centrale, il dait &g encerclé par quatre guerriers ennemis. 5
un défenseur du roi blogue Faccés au 4* ennemi et qu'll ssr
Pris en pinoe entre un plon adverse e le Konakis, il est capturd
e méme emps que o rol, Cetie régle pancruzlle empécha une
sitvation de blocage du jeu.

i le rolest sur une case contigue au Kanokis, il dait &tre encadré
par 3 pions adverses ot la case centrale paur #re pris.

Raiehni, Talcha

St be rel e place de telle maniere gu'ag tour swivank il aura uen
passage libre pour s& rendre au bord, il doit Fannomcer en disant
Raichl, 5l oublie de l& dire, il doil passer son tour.le oweiur
adverse a alors la possibilite de reagir en bloguant le passage, Si
la rol & deux possinilités de se rendre au bord, il doit Fannoncoer
en disant Tuicha. Dans ce cas, lo joueur adverse ne pouyvant
ditplacer qu'un seul pion, su coupsulvant leroi remporte Ly partie.
Si le rei oublie ge dire Tuicha, 1l deit passer son tour,

Fin do jen
51 Ie rol est pris ou 5'il réussit a s'echapper, Ia partic cst finie, Le
vaingquewr prend e camp des assiéges ek la partie recommence,
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